
 

Стара Загора в зелено 

24 април 2025 г.  

Регламент  

 

1.Събитие „Стара Загора в зелено“ ще се проведе на 24.04.2025 г. в 

Културен център „Стара Загора“. 

 

2. Участници 

 Всяко училище излъчва по трима участници – по един от 8, 9 и 10 клас. 

 Заявка за участие се изпраща до 17.03.2025 г. в приложения google 

формуляр: https://forms.gle/eHzsES7CftKMZ6hJA 

 

3. Предварителна среща  

 Ще се проведе среща с всички участници, на която ще бъдат 

представени регламента, целите и идеята на събитието. 

 Срещата ще се проведе на 21.03.2025 г. в Културен център за даровити 

деца „проф. Петър Жеков“ от 14:00 часа.  

 Участниците ще бъдат разпределени в отбори чрез жребий. Всеки 

отбор ще се състои от 3 членове. 

o Представители на едно училище не могат да бъдат в един отбор. 

o Всеки отбор ще се състои от ученици в различен клас.   

 Присъствието на срещата Е ЗАДЪЛЖИТЕЛНО за всички 

участници! 

 

4. Състезание – 24.04.2025 г.  

Състезанието ще се проведе в 3 кръга. 

https://forms.gle/eHzsES7CftKMZ6hJA


 

1 кръг – Късометражен филм 

Тема на филма 

 Всеки отбор ще получи тема за късометражния филм чрез жребий на 

предварителната среща. 

 Темите ще бъдат свързани с екологични проблеми и устойчиво 

развитие. 

 Отборите трябва да представят екологичния проблем и решение за 

него по кратък и увлекателен начин.  

 Видеото ще бъде представено в деня на събитието и ще бъде оценено 

от журито намясто.  

ВИДЕАТА ТРЯБВА ДА БЪДАТ ИЗПРАТЕНИ ДО 14.04.2025 г. НА 

ИМЕЙЛ: mstarazagora@gmail.com.  

 

 Технически изисквания 

 Продължителност: до 3 минути. 

 Формат: Видео файлове с резолюция минимум 720p, формати .mp4, 

.mov или .avi. 

 Оригиналност: Филмите трябва да са оригинални творби, създадени 

от отбора, и да не нарушават авторски права. 

Критерии за оценка 

Филмите ще бъдат оценявани на базата на следните критерии: 

 Съдържание: Филмът трябва да представя по достъпен и увлекателен 

начин екологичния проблем, който отбора представя, и възможностите 

за неговото преодоляване.  

 Реализуемост на идеята: По какъв начин и до каква степен 

решението на проблема може да бъде приложено в реални условия. 

 Креативност: Оригиналност на идеята и изпълнението. 

 Емоционално въздействие: Способността на филма да вдъхновява и 

мотивира за действие. 

 

2 кръг – Въпроси от журито 

Формат и провеждане 

 Всеки отбор ще представи своя екологичен проблем и предложено 

решение пред журито и публиката. 
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 След представянето журито ще задава въпроси към отбора, свързани 

с темата. 

 Отборите трябва да демонстрират задълбочено разбиране, 

аргументираност и способност за анализиране на въпроса. 

Въпроси от журито (до 5 минути)  

 Журито задава няколко въпроса, към всеки отбор, целящи да:  

o Проверят дълбочината на познанията по екологичната темата, 

която участниците са представили във видеото.  

o Оценят приложимостта на предложеното решение. 

o Провокират критично мислене и умение за защита на идеите. 

 

3 кръг – „Който знае, знае“ 

До този кръг продължават отборите, които са на първите 4 места във 

временното класиране след втори кръг. 

Формат и провеждане 

Отборите се състезават едновременно. 

На интерактивно табло се показват различни категории, всяка от които 

свързана с интересни факти за природата, екологията, опазването на 

околната среда, устойчивото развитие, както и любопитни природни 

феномени. Всяка категория съдържа един въпрос с три възможни 

отговора (A, B, C). Редът за избор на категория се определя според 

текущото класиране – от най-високо класирания към най-ниско 

класирания отбор. Ако даден отбор отговори правилно, той печели 

съответния брой точки. Ако сгреши, въпросът не се предлага на 

останалите отбори – само избралите категорията могат да отговорят. 

Кръгът приключва, след като всички въпроси са били зададени. 

Оценяване и победител 

Всеки отбор събира точки според броя на правилно отговорените 

въпроси. 

Победител в състезанието е отборът, събрал най-много точки в третия 

кръг. 

В случай на равенство между два или повече отбора, ще бъде зададен 

допълнителен въпрос (блиц въпрос), като отборът, който е най-близо до 

верния отговор, печели. 

 


